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Remarque : Reportez-vous au fichier README.TXT pour des informations supplémentaires.

Wing Commander: Prophecy supporte les jeux de puces suivants par I'intermeédiaire de Diyec

* ATl Rage Pro " Rendition 2200
* Matrox Mystique * Riva 128
* Permedia 2

Le support de Direct 3D exige au moins 4 Mo de RAM vidéo. Direct 3D peut
"Direct 30" a partir de 'option Selectionner Carte vidéo dans le lanceu

REMARQUE : Beaucoup de fabricants ont récemment mis sur le mis i5e a jour de lecteurs
jour des lecteurs afin

Le support de 3Dfx exige la version 2.43 3 2s legcteurs glide. Si vous constatez des problémes liés a la
vidéo et si vous possédez une carte 3D

s accédez par I'intermediaire du menu Echap ont change par
5\ le Manuel de vol. Vous trouverez dans la liste suivante une description

Permet de voir et de modifier les options du jeu.
Affiche les touches de contrdle du jeu de base.

Permet de passer a un pilote créé précédemment. Seules les sauvegardes exécutées
avec ce pilote seront disponibles & partir du menu Terminal Charger. (Disponible
uniquement a partir du menu Echap.au cours du jeu.)

RECOMMENCER missioN  Recommence la mission actuelle. (Disponible uniquement a partir du menu
Echap.en vol spatial.)

FIN SIMULATION Permet de quitter la mission du simulateur et vous renvoie au menu du simulateur.
(Disponible uniquement & partir du menu Echap.en vol spatial)

Nouveau JEu Commence un nouveal jeu. (Permet aux joueurs de créer un nouveau pilote)

Quitter vers Winpows Permet de quitter le jeu et de retourner sous Windows g5,
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MENU OPTIONS

|l existe trois écrans d'options distincts. Vous pouvez accéder a tout écran en cliquant sur le bouton
approprié de votre joystick ou de la souris. Les écrans d'options sont : Audio et Vidéos, Effets spéciaux,
et Jeu. Ces écrans ont changé par rapport & ce qui est présenté dans le guide du jeu de Wing
Commander : Prophecy.

Chaque écran comporte des boutons pour les options suivantes :

DErauT Restaure les parametres par défaut pour votre systéme,
ANNULER Quitte et ne sauvegarde pas les changements,
ACCEPTER Quitte et sauvegarde tous changements.
AUDIO ET VIDEOS
Controle du Volume
MusIQUE Déplacez le curseur pour ajuster le volume.
|

SFX Déplacez le curseur pour ajuster le volum

FiLis Déplacez le curseur pour ajuster le volume
communications en vol spatial.

Contraste
FiLms Ajuste les niveaux de contrastefdans le
Jeu Déplacez le curseur pour aj es niveallx de contraste dans le jeu et le vol spatial,

Comm. en vol
Tous Passe tous les messages en vo

|MPORTANT Passe {E[u es qui contiennent des informations cruciales pour

termin eu. N'inclue pas les réponses effectuées par le joueur.
AUCuN ucun mes | ne sera passe.
SOUS=TITRES desactive les sous-titres de comm.

Options films

MONTRER FILMS 0 Vous ne verrez aucun film entre les missions.

SOUS=TITRES

Vipio Si cette option est activée, la vidéo entrelacée saute une ligne. La qualité de

I'image est améliorée pendant les films.
Ceci permet de voir un film permettant de vérifier les changements de contraste,
de son et de vidéo avant de les sauvegarder.

EFFETS SPECIAUX
Effets standards

STRUCTURE COCKPIT Texture supplémentaire rendant le cockpit plus réaliste.

Active les sous-titres venant s'ajouter aux paroles.
RELACE ﬂ

TESTER FI

TRAINEE DU MISSILE Trainées de vapeur laissées derriére le missile.
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Effets avancés

REFLETS DE LUMIERE Petits "reflets” de lumiére sur les objets a partir de diverses sources de lumiére,

FLASH SUR ECRAN L'écran entier s'éclaire lorsque vous étes touché, Un éclair bleu indique que vos
boucliers ont été touchés ; rouge indigue que votre blindage est touche.

MNIVEAU DE DETAIL Active/désactive les détails des objets.

Sup. Camiérs VDU Active/désactive |a caméra VDU qui montre |'orientation de votre cible sur votre HUD.

Effets acceélerés

Ces options sont disponibles uniquement sur les systémes équipes de cartes accélératrices 30, Il se peut
que certaines cartes ne supportent pas completement toutes ces options.

ESPACE TEXTURE Ajoute des détails a I'espace avec des effets en arriére-plan.

OBJECTIF LUMINEUX Certaines étoiles créent des disques de lumiére lorsque vous les Q
BROVILLARD Les objets situés a distance sont flous.

LumiEre coLomie De multiples lumiéres colorées illumineront les ob)ets.

TRANSLUCIDITE Les objets peuvent étre vus a travers des objets tr

JEU
Difficulte

Il existe cing niveaux de difficulté dans Wing Comm
augmente, I'ennemi devient plus rusé et plus agressi
niveaux de difficulté sont :

rs que le niveau de difficulte
fficulte par defaut est As. Les cing

BLeu VETERAN Heros CAUCHEMAR.

Type de controle

Vous devez choisir un seul type de
remarquerez qu'il existe un nombre
clavier. Vous aurez accé @ ces i
périphérique d’entrée prineipe

tree principal pour le jeu. Cependant, vous
qui peuvent etre effectuées uniquement a partir du

JovsTick i oystick comme périphérique de commande principal.

SouRls s comme périphérique de commande principal.

CLAVIER lavier comme périphérique de commande principal.

Autres control

FLIGHTSTIQ Si vous possédez un joystick compatible avec CH, vous devez activer cette option
pour permettre un support complet du hat.

ETTE O Active la manette des gaz. (Doit étre configuré dans le systeme de configuration

du contrdleur de Windows 95.)

P4 Active les pédales du palonnier. (Doit étre configuré dans |e systeme de
configuration du contrdleur de Windows 95.)

Options cockpit

CADRANS APPARENTS Normalement vos cadrans apparaissent uniquement lorsque vous activez ou
désactivez la touche de contrdle correcte. Cette option permet de les inclure
entierement dans votre cockpit.

CHANGEMENT AUTO Cette option vous rameénera a une vue du cockpit a partir d’une vue externe s

quelque chose de dangereux survient. (Par exemple vous subissez des dégats ou
vous &tes |a cible d'un missile.)
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INVULNERABILITE Empéche votre appareil d'étre détruit.

INSTALLATION

Lors de I'installation du jeu il sera nécessaire de changer de CD. Si vous avez sélectionné une installation
minimale ou moyenne il vous faudra utiliser le CD N® 2 pendant I'installation. Si vous sélectionnez

I'installation maximale, les trois CD seront nécessaires pour I'installation. Nous vous conseillons une
installation maximale pour une meilleure qualité de jeu. \

JOURNAL DES COMMUNICATIONS DE MISSION

Une nouvelle fenction dans le vol spatial a été incluse, CTRL#n ,. Si vous appuyez sur ’ } an
du journal des communications de mission apparaftra. Il affiche tous les messages de'con
gue le joueur a recus ou envoyés pendant la mission actuelle.

CAPTURES D'ECRAN

Si vous appuyez sur la touche Impression d’ecran lorsque vous) éte
votre jeu sera effectuée et sera placée dans le répertoire dAinsta
I'appellation image Windows bitmap (*.bmp). \

CARTE DE NAV
angeé par rapport a celles presentees dans le guide du

\/
, une capture d’écran de

Flle sera sauvegardée sous

Certaines des touches de la carte de NAV ont
jeu et sur la carte de référence. Les touches fle
carte de NAV. Les touches flechées du pa e nu

e A
VAISSEAUX N\Al TRES

La remargue suivante ¢

yolent maintenant le curseur de la souris dans la
e changent maintenant la vue de la carte de NAY.

été o is y .I anuel. Les générateurs de boucliers des vaisseaux maitres

peuvent etre deétruits u et -‘ r des canons et des missiles non guidés tels que les Dart dumbfires

et les roquettes Dragonfly:

TO‘UREEIES CONTROLEES PAR LE JOUEUR

Les tourelles co par le joueur sont disponibles sur le Shrike et le Devastator. Le Shrike posséde une
tourelle gmriere tandis' que le Devastator posseéde des tourelles a gauche, a droite et a I'arriére. Un joueur peut
controler ces touyelles en adoptant la vue appropriée. (Fz gauche, F3 droit, or F4 arriére) Une fois dans la
tourelle, le k, la souris et le clavier contrbleront le mouvement de la tourelle, alors que les touches
flechées du'pavé numeérique peuvent etre utilisées pour contrdler le mouvement du vaisseau du joueur.

1997, DRIGIN Systems, Inc. Origin et Wing Commander Arts sont des margues ou des marques déposées de ORIGIN Systemns, Inc. aux Etats-Unis
etfou dans d’autres pays. Tous droits réserves. Matrox Mystique est une margue de Matrox Electronics Systems, Ltd. Permedia est une margque de 3D
Labs, Inc., Ltd. Riva est une marque de 5G5-Thomson Micro Electronics, Inc. Direct 30 et Windows sont des margues ou des margues déposées de
Microsoft Corparation aux Elats-Unis et/ou dans d'autres pays. Flightstick Pro est une marque déposée de CH Products. Toutes les autres margues ou
margues déposées sard proprieté de lewrs sociétés respectives,
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